% Schiffe versenken %
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Es gibt:
1 Schiff Uber 5 Kdastchen

2 Schiffe Uber 4 Kastchen _

2 Schiffe Uber 3 Kdstchen

3 Schiffe tiber 2 Kdstchen -




Schiffe versenken %
(fiir 2 Personen) —
Du brauchst:

e 2 Stifte (1 fUr deine Schiffe, 1 flr die anderen
Schiffe)
e \/ordruck

¢ Sichtschutz (zum Beispiel aufgestellter Ordner)

So funktioniert es:_

e Zeichne deine Schiffe ein. Du kannst sie von oben
nach unten oder von links nach rechts platzieren.
Man darf Schiffe nicht ums Eck platzieren.

¢ \Wenn beide fertig sind, geht es los: Der erste
Spieler nennt ein Kdstchen zum Beispiel A5. Hat
er ein Schiff getroffen, gibt ihm der zweite Spieler
Bescheid und man darf so lange raten, bis man
kein Schiff mehr trifft. Dann ist der ndchste an der
Reihe. Ansonsten wird abwechselnd gespielt.

¢ \Wichtig: Markiere dir, wo du bereits versucht hast
ein Schiff zu versenken. Verwende daflr eine
andere Farbe.

e Wer als erstes alle Schiffe versenkt hat, gewinnt.



%ﬁegriffe:

Wenn dein Gegner ein Schiff erwischt hat, kannst

du sagen: ,Ja“oder ,Getroffen”

Hat er das ganze Schiff erwischt, kannst du

sagen: , Versenkt”

Wenn dein Gegner kein Schiff getroffen hat,

kannst du sagen: ,Nein“oder ,Nicht gez‘roffen“§§
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