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„WoW“ ist die Abkürzung für das Online-Computerspiel „World of Warcraft“ – eine 

Attraktion für Spieler. Laut einer neuen Studie sind über 14000 Jugendliche spielsüchtig. 

Die Untersuchung zeigt, dass die große Mehrheit der Jugendlichen die Kontrolle über sich 

nicht verlieren. Es gibt aber auch andere Geschichten: 

Wie Straßenfixer rutschen viele ab in die völlige Verwahrlosung, nur dass man sie nicht 

sieht, in ihren Zimmern, in denen sie sich einschließen, als säßen sie im Kampfbunker. 

Tobias F. zum Beispiel, heute 22, aus einer Kleinstadt in Sachsen-Anhalt, der knapp ein Jahr 

lang "World of Warcraft" spielte, bis zum entscheidenden Tag.  

Drei Tage vorher hätte er eine Zwischenprüfung als Krankenpfleger machen sollen. Als sein 

Chef ihn anrief, mittags, wo er denn bleibe, er habe doch die Prüfung, konnte sich Tobias F. 

nicht mal daran erinnern. Er hatte in seiner Wohnung die Nacht durchgespielt, völlig stoned, 

so wie in den Monaten davor. Einmal 72 Stunden am Stück, nur mit Cola light und einer 

Pizza.  

Am nächsten Tag sollte er noch eine Chance bekommen, diesmal wollte er wirklich 

erscheinen, er hatte es sich vorgenommen. So fest. So vergeblich. Er zockte doch wieder bis 

morgens um acht, verschlief die Prüfung, meldete sich dann krank, mal wieder, diesmal für 

drei Tage. Zwei Tage spielte er weiter, erst am dritten rief er endlich seine Eltern an. Sie 

sollten vorbeikommen, er könne nicht mehr. Er musste die Lehre abbrechen. 

(Aus: Der Spiegel, Auszug aus „Stoned vor dem Schirm“) 

 

    

Quelle: 
Der Spiegel 



Bearbeite folgende Arbeitsaufträge: 

1) Markiere für dich unbekannte Wörter orange! Schlage die Bedeutung der Wörter in einem 

Wörterbuch nach bzw. finde die Bedeutung online heraus! 

2) Welche der Wörter aus Aufgabe 1 sind Fremdwörter? Sind weitere Fremdwörter im Text, 

deren Bedeutung du bereits kennst? Schreibe alle Fremdwörter heraus. 

______________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________ 

3) Welche W-Fragen kannst du zu dem Text beantworten? 

______________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________ 

4) Was ist Tobias passiert? Fasse den Text kurz zusammen! 

______________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________ 

5) Nimm Stellung zu folgendem Thema (ca. 1 Seite, wenn möglich am PC): „WoW sollte 

erst ab 18 Jahren freigegeben oder ganz verboten werden!“ 

6) „8,3 % der Mädchen, die in die 9. Klasse gehen, spielen mehr als 2 ½ Stunden am PC. 

Formuliere mithilfe der Informationen aus den Schaubildern vier weitere Aussagen und 

trage diese deiner/m Nachbar(in) vor. 

______________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________ 

 

7) Belege anhand eines Zitates, dass sich manche jugendliche Computerspieler wie 

Drogenabhängige verhalten, die man allerdings nicht sieht. 

______________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________ 
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8) Schreibe mithilfe des Textes stichpunktartig Aussagen auf, die beschreiben, dass 

Spielsüchtige ihre Gesundheit gefährden. 

______________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________ 

Berechne folgende Aufgaben! 

9) In der Studie wurden genauso viele Mädchen wie Jungen befragt. Wie viele der Befragten 

Jungen spielen mehr als 4,5 Stunden am PC? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10) Wie viel Prozent des Tages verbringen Jugendliche ungefähr vor TV/Video/DVD und 

Computerspielen zusammen? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Schickt uns bitte eure Ergebnisse zu. Viel Spaß! 


